Kauno Kolegijos krepSinio turnyras direktoriaus Mindaugo Misitino
taurei laiméti

1. Turnyre gali dalyvauti tik uzsiregistravusios komandos. Registracijos pabaiga vasario 28 d.
(organizatoriai turi teis¢ pratesti registracija  turnyrg). Registracija gali biiti nutraukta virsijus
komandy limita.

2. Varzybos bus rengiamos pirmadieniais—ketvirtadieniais.

3. Turnyre gali dalyvauti Kauno kolegijos studentai, déstytojai, kiti darbuotojai. AmZziaus
apribojimy néra.

4. Turnyrui 1§ viso galima registruoti 12 zaidéjy.
5. Komandoje per rungtynes turi biiti ne maziau nei 6 Zmones.

6. Komandoje gali zaisti ne daugiau kaip 2 pirmosios Kauno Kolegijos krepS$inio rinktinés zaidéjai
(pirmosios komandos narys yra suzaides bent vienerias rungtynes 2017 / 2018 m. sezone).

7. Komandos kapitonas uZtikrina, kad visi paraiSkoje nurodyti komandos zaidéjai yra sveiki.

8. Komandos zaidéjai turi rungtyniauti su panasia apranga, turéti Sviesius ir tamsius marskinélius
su zaidéjy numeriais.

9. Pirmenybése teis¢jaujama pagal oficialias FIBA taisykles.

10. Komandos kapitonas atsakingas uz zaidéjy elgesj ir atitikimg turnyro taisykléms.

11. Zaidéjui gavus diskvalifikacine prazanga, jis praleidzia kitas varzybas.

12. Visos varzybos vyksta pagal tvarkarast], kuris bus paskelbtas po registracijos j turnyra.
13. Varzybose bus zZaidziami 4 kéliniai po 8 minutes stabdomo laiko.

14. Rungtyniy laikui pasibaigus, nugalétoja skelbiama komanda, surinkusi daugiau tasky. Jei
rezultatas lygus, komandos Zaidzia 4 minuéiy pratesima.

15. Varzyby metu komandoje ZaidZiant neregistruotiems zaidéjams, komanda diskvalifikuojama 1§
varzyby ir jai jskaitomas pralaiméjimas 0:20.

16. Uz pergalg komandai skiriami 2 taskai, uz pralaiméjimg — 1, o uz neatvykima — 0 tasky ir
iskaitomas 0:20 pralaiméjimas.

17. Komanda, antra kartg neatvykusi j varZybas ir apie tai nepranesusi organizatoriams, Salinama i$
turnyro.

18. Turnyro organizatoriai neatsako uz zaidéjy sveikatos bukle ir galimus jos sutrikimus varzyby
metu.



19. Jei varzyby metu zaidéjas susizeidzia, jis turi buiti nedelsiant kei¢iamas. Jei néra kuo pakeisti,

varzybos tesiamos su likusiais zaidéjais.

20. Registracija j turnyra: laiska siysti el. pasto adresu indre.janauskaite@go.kauko.It. Registracijos
laisSko pavadinimas — ,,Registracija j krepSinio turnyra®. Privaloma pateikti Siuos duomenis:
kapitono vardas, pavardé, grupé, telefono numeris; taip pat registracijos laiSke surasyti visus
komandos nariy vardus, pavardes, grupes. IS komandos nurodomas atsargini kontaktinis asmuo,

kuris atstovaus komanda, jei nepavykty susisiekti su kapitonu.



